PIXELSTUNT 


| Lagen x [Kanalen Paden 


[Bedekken wilDekk: 


100% 


Vergr: LJ ft @ vul: 


r 


ereekRarj 


sPNESDERA NSS 


oe B, 


48 e Clickx Magazine e 30 september 2008 


100% > 


Stoere achtergron 


Vind je de oorspronkelijke achtergrond van dit 
portret ook iets te soft? Tijd om er een dosis oud 
ijzer tegenaan te gooien. # niek scroors 


STAP 1 / TEXTUUR ZOEKEN 


Deze pixelstunt voeren we uit in Photoshop. Het mag zelfs een oudere 
versie zijn, zolang je de opdracht LaacMaskerR maar aantreft onder het 
menu Lagen. Het beoogde effect ontstaat door de oorspronkelijke ach- 
tergrond te mengen met een roesttextuur. Maar waar vind je in hemels- 
naam mooie texturen? Surf bijvoorbeeld naar de Hongaarse site 
hd, waar heel wat amateurfotografen hun werk publiceren zonder dat je 
er auteursrechten voor moet betalen. Nadat je jezelf gratis geregistreerd 
hebt, geef je in het zoekvak de zoekterm texture in, en meteen krijg je 
honderden bruikbare hogeresolutiebeelden. Wij kiezen een foto van een 
verroeste plaat. Kopieer deze afbeelding en plak die op de foto van het 
personage. Mogelijk moet je de textuur ietwat schalen om de volledige 
afbeelding te bedekken. Dat doe je met BEWERKEN, TRANSFORMATIE, SCHALEN. 


STAP 2 / DE OVERVLOEIMODUS AANPASSEN 


Op dit ogenblik bestaat de afbeelding uit twee lagen: de laag met het 
personage en daarboven de laag met de roestafbeelding. Open het palet 
Lagen (Venster, Lagen) en pas de overvloeimodus aan. Die staat links bo- 
venaan in het palet Lagen. Standaard staat de overvloeimodus op NormaaL. 
Hierdoor verbergt de bovenste laag de onderste. Dat verander je echter 
in BepeKKen (zie afbeelding 2), waarmee je de bestaande pixels bedekt door 
patronen of kleuren. Zo blijven de lichte gebieden en de schaduwen van 
de ondergrond behouden. Het voordeel is dat op die manier details, zoals 
de wimpers van het personage, zichtbaar blijven zonder dat we die straks 
weer vrij moeten maken. 


STAP 3 / LAAGMASKER TOEVOEGEN 


Vervolgens klik je in het palet LacEn op de bovenste laag en gebruik je 
de opdracht Laas, LAAGMASKER, ALLES ONTHULLEN. Er zal een nieuw wit vlak 
verschijnen naast het icoontje van de bovenste laag. Selecteer een half- 
zacht penseel met een behoorlijke penseeldikte en zorg dat de voor- 
grondkleur op zwart staat en de achtergrondkleur op wit. Schilder met 
zwart op de bovenste laag, die nu als maskerlaag dienst doet (zie afbeel- 
ding 3). Op deze manier maskeren we het personage en komt de inhoud 
van de laag eronder tevoorschijn. Het personage verschijnt in zijn oor- 
spronkelijke staat doorheen de gemaskerde textuur. Heb je hier en daar 
overdreven met zwart, dan kan je dat met het penseel corrigeren door 
wit in plaats van zwart te gebruiken. 


